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GET UP!

Gamification as an Educational Tool for Upper schools on Parks and environment

EVENTO DI PRESENTAZIONE DEI RISULTATI

30 MARZO 2023, 14.30 - 17.00

Europe Direct Modena, Piazza Grande 17 - Modena

Link di registrazione all'evento
https://forms.gle /2L{VMFDDjzDQ3a1Bé

L'iniziativa rappresenta 'evento conclusivo di presentazione del progetto europeo
GET UP!, cofinanziato dal Programma Erasmus+, il cui obiettivo & quello di
supportare gli studenti e gli insegnanti delle scuole secondarie superiori
nell'acquisire e sviluppare abilita di base e competenze chiave relativamente alla
protezione della biodiversita, la sostenibilita e le questioni ambientali, attraverso
un gioco educativo online che simuli la gestione di un parco naturale.

Durante l'evento sard presentato il progetto e i suoi risultati - comprese le
testimonianze dirette dei partecipanti - al fine di condividere le sue potenzialita
con un ampio pubblico e, in particolare, con le scuole secondarie (insegnanti), i
parchi naturali, i comuni, e gli educatori e operatori giovanili.

GET UP!Gamification as an Educational Tool for Upper schools on Parks and environment In collaborazione con
Project Number 2020-1-ES01-KA226-SCH-096057

KA2 - Cooperation for innovation and the exchange of good practices EUROPE DIRECT
KA2-26 - Partnerships for Digital Education Readiness - School education Modena



https://getup.erasmus.site/
http://www.parchidelducato.it/

AGENDA DELL'EVENTO

o
o

Registrazione dei partecipanti
GET UP! : illustrazione del progetto

Perché GET UP!
Dalla parte del Parco: i Parchi naturali di GET UP!

Il game di GET UP! e la guida per gli insegnanti

L'esperienza degli studenti della classe 21 del
Liceo Scientifico Wiligelmo (Modena)

Domande e risposte

Testiamo il game: gli studenti del Wiligelmo
guidano i partecipanti alla scoperta del game

Chiusura lavori

La partecipazione all'evento prevede
I'invio di una Gift Card Feltrinelli
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